DiZAYN OYUN

TALIMATLAR :
1. Oyun kabini icerisinde 5 adet hediye standi bulunmaktadir. No.1, No.2, No.3, No.4 ,
No.5.

2. Her hediye standi igin ayri bir rekor vardir. Diigen toplari yakaladikga puan da artar
ve hedef puan yakalaninca hangi hediye standi secilmisse o stand hediye verir.
3. Iki Oyun tarzi mevcuttur : SW2 ROOT 1 Kontrollii

“1” (ON)) : Oyun siresi zamana baghdir
SW2----1

“0” (OFF) : Oyun siresi top sayisina bagli

(1) Oyun siresi oyun zamanina baglidir :20-30-40-50 saniyeye kadar ayarlanabilir.
Toplar verilen sure igerisinde uygun miktarda yakalandigi takdirde hediye kazanilir.

(2) Oyun suresi verilen top miktarina bagldir. Toplam top sayisi 8-10-12-15 olabilir.
Oyun sdresi igerisinde yakalanan top adedi 6dul i¢in yeterliyse hediye verilir.

Asagida standart oyun ayarlamalarini gérebilirsiniz.

Zaman (Yaklasik top Sayisi ) Gerekli top sayisi

20 saniye ( 14 top ) 8

30 saniye ( 21 top) 13

40 saniye ( 27 top ) 17

50 saniye ( 34 top ) 20
Toplam Top Sayisi Gerekli Top Sayisi

8 5

10 6

12 7

15 10

Odiil Kazanma Orani Ayari :

1. Stand Ayari : DIP SW3 1---4
2. Stand Ayar : DIP SW3 5---8
3. Stand Ayari : DIP SW4 1---4
4. Stand Ayari : DIP SW4 5---8
5. Stand Ayari : DIP SW4 5---8

Litfen SW3 ve SW4 ayarlarina géz atiniz.



No1, No2, No3, No4, No5 i¢cin Standard Ayarlar

(1) Gicl kapatin.

(2) Test tusuna basin ve gucl agin.

(3) Ekranda “0 0” gérindigiinde, tusu serbest birakin.

(4) No1 1181 yandiginda, “X X” numara yanar
“CONTINUE” tusuna basarak numarayi arttirabilirsiniz. ( MAX 35)
“SELECTION / START” tuguna basarak digerine gegebilirsiniz.
‘FREE PLAY” tusuna basinca numara azalir. ( MIN 01)
“TRIAL PLAY” tusuna basinca ( TEST ) ayar modundan ¢ikilr.
No2, No3, No4, No5 igin de ayni sekilde ayarlar yapilir.

Hata Kodu ( 7 ) anlami oyun ayarsiz anlamina gelmektedir.
Hediye Standi Ayari Ve Testi

(1) Hediye asmadan énce “Hediye Standi” Testi :
Guc acildigr zaman “TEST” tusuna basinca, butiin hediye standlari saat yéniinde
dénmeye baglar.
Eger standlar dénmiyorsa, Hata Kodu NG 13 gdsterir.
(2)Hediye standlarinin 3 ya da 4 tur dénmesi icin (DIP SW 2 ROOT 8)
Eger 3 tur ddnsin ise, 3 bosluk birak ve hediyeyi as
Eger 4 tur donsin ise, 4 bosluk birak ve hediyeyi as.
Hediye asmadan 6nce metal cubugu c¢ikariniz, hediyeyi astiktan sonra, metal
cubugu takiniz ve hediyelerin ¢calinmasina karsi kitli tutunuz.
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SW : iKi OYUN METHODU : SW2 ROOT 1 Kontrollii

“1” ( ON) : Oyun siresi zamana baghdir

SW2----1
“0” ( OFF) : Oyun siiresi top sayisina bagli

(3) Oyun siresi oyun zamanina baglidir :20-30-40-50 saniyeye kadar ayarlanabilir.
Toplar verilen sure igerisinde uygun miktarda yakalandigi takdirde hediye kazanilir.

(4) Oyun siresi verilen top miktarina baglidir. Toplam top sayisi 8-10-12-15 olabilir.
Oyun stresi icerisinde yakalanan top adedi 6dul igin yeterliyse hediye verilir.

Asagida standard oyun ayarlamalarini gérebilirsiniz.

Zaman (Yaklasik top Sayisi ) Gerekli top sayisi
20 saniye ( 14 top ) 8
30 saniye (21 top ) 13
40 saniye ( 27 top ) 17
50 saniye ( 34 top ) 20
Toplam Top Sayisi Gerekli Top Sayisi
8 5
10 6
12 7
15 10
ZAMANA GORE OYNAMA AYARLARI “1”(ON) : Oyun
siiresi zamana bagh
SW2
FONKSIYON 1 2 3 4 5 6 7 8
20 saniye 1 0 0
OYUN 30 saniye 1 1 0
SURESI 40 saniye 1 0 1
50 saniye 1 1 1
Kazanma Gostergesi EVET 1
Sifira Déner HAYIR 0
Hediye Standi 3TUR 0
Turlari 4 TUR
5 %90 0
Bonus Olanagi
%80




VERILEN TOP MIKTARINA GORE OYNAMA AYARLARI
“0”(OFF) : Oyun siiresi Top Sayisina Bagl
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SW3
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SW3 1=ON 0= OFF
FONKSIYON 5 | 6 | 7 | 8

10 KREDI o o] o o

15 KREDI 110 0| 0

20 KREDI o 1] 0 o0

25 KREDI 1110 o0

30 KREDI o 0| 1 o0

40 KREDI 1170 | 1] 0

NO.4/NO.5 I 5 kREDI o 11 0
60 KREDI 1111 o

_ 70 KREDI o 0| 0 | 1
HE&R%YEE'IV'E 80 KREDI 110 | 0 | 1
90 KREDI o 1 0 | 1

100 KREDI 11 | 0 | 1

120 KREDI o o0 | 1 | 1

150 KREDI 110 | 1 | 1

180 KREDI o | 1| 1 | 1

200 KREDI 11 1] 1




BELLi BASLI SORUNLAR VE COZUMLERI

NO NEDEN ¢cOzim
1 1) Ekran kartini degistiriniz.
Ekran kartt NG 2) Ana PCB'yi degistiriniz.
3) Kablo baglantilarini degistiriniz.
2 1) Jeton sayaci (1) hatasi
Jeton Sayaci (1) baglantisi yok | 2) Jeton Sayaci (1) baglantisi yok
3) PCB hatasi
3 Jeton Sayaci (2) baglantisi yok | 1) Jeton sayaci (2) hatasi
2) Jeton Sayaci (2) baglantisi yok
3) APCB hatasi
4 Jeton Kanali (2) hatasi Jeton kanali 2'yi degistiriniz
5 Jeton Kanali (1) hatasi Jeton kanal 1'i degistiriniz
6 Hafiza Hatasi Ana PCB'yi degistiriniz
7 Hafiza bilgileri zarar gérmus Oyun toplarini standard ayarlara resetle
8
9 Baglanti hatasi ya da F1 sigorta Motor, SW, Ana PCB ve F1 sigortasini
yanmig kontrol ediniz
10 Hediye sayaci baglantisi yok Hediye sayacini degistiriniz
olabilir.
11 Top c¢ikis sensérinde hata 1) Sensor tikamis olabilir
2) Ust senséri degigtiriniz
12 Top giris sensdrinde hata 1) Sensér tikamig olabilir
2) Alt sensoru degistiriniz
13 Hediye déndirme SW hatasi 1) Hediye déndiirme motorunu kontrol ediniz
2) Hediye déndirme SW'ini kontrol ediniz
14 Motorun kilittenmesi “CLOSE” 1) Kilitli motoru kontrol ediniz
(Kapali) Sensér hatasi 2) “CLOSE” (Kapali) senséri kontrol ediniz
15 | Motorun kilittenmesi “OPEN” (Agik) 1) Kilitli motoru kontrol ediniz
Sensoér hatasi 2) “OPEN” (Ac¢ik) senso6ri kontrol ediniz

NG 13 hediye dondirme SW hatasi Ekran Karti ile ilgilidir.
Hangi hediye standi 1191 yaniyorsa bunun anlami hatali yerdir.

Her tiirlii teknik sorun ve sorulariniz igin telefonumuz :
0(532) 4055570
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