
TALİMATLAR :
1. Oyun kab�n� �çer�s�nde 5 adet hed�ye standı bulunmaktadır. No.1, No.2, No.3, No.4 , 

No.5.
2. Her hed�ye standı �ç�n ayrı b�r rekor vardır. Düşen topları yakaladıkça puan da artar 

ve hedef puan yakalanınca hang� hed�ye standı seç�lm�şse o stand hed�ye ver�r.
3. İk� Oyun tarzı mevcuttur : SW2 ROOT 1 Kontrollü

                               “1” ( ON ) : Oyun süres� zamana bağlıdır
SW2----1
                               “0” ( OFF ) : Oyun süres� top sayısına bağlı

(1) Oyun süres� oyun zamanına bağlıdır :20-30-40-50 san�yeye kadar ayarlanab�l�r.
Toplar ver�len süre �çer�s�nde uygun m�ktarda yakalandığı takd�rde hed�ye kazanılır.

(2) Oyun süres� ver�len top m�ktarına bağlıdır. Toplam top sayısı 8-10-12-15 olab�l�r.
Oyun süres� �çer�s�nde yakalanan top aded� ödül �ç�n yeterl�yse hed�ye ver�l�r.

Aşağıda standart oyun ayarlamalarını göreb�l�rs�n�z.

Zaman (Yaklaşık top Sayısı ) Gerekl� top sayısı

20 san�ye ( 14 top ) 8

30 san�ye ( 21 top ) 13

40 san�ye ( 27 top ) 17

50 san�ye ( 34 top ) 20

Toplam Top Sayısı Gerekl� Top Sayısı

8 5

10 6

12 7

15 10

Ödül Kazanma Oranı Ayarı :

1. Stand Ayarı : DIP SW3 1---4
2. Stand Ayarı : DIP SW3 5---8
3. Stand Ayarı : DIP SW4 1---4
4. Stand Ayarı : DIP SW4 5---8
5. Stand Ayarı : DIP SW4 5---8

Lütfen SW3 ve SW4 ayarlarına göz atınız.

DİZAYN OYUN



No1, No2, No3, No4, No5 �ç�n Standard Ayarlar

(1) Gücü kapatın.
(2) Test tuşuna basın ve gücü açın.
(3) Ekranda “0 0” göründüğünde, tuşu serbest bırakın.
(4) No1 ışığı yandığında, “X X” numara yanar

“CONTINUE” tuşuna basarak numarayı arttırab�l�rs�n�z. ( MAX 35 )
“SELECTION / START” tuşuna basarak d�ğer�ne geçeb�l�rs�n�z.
“FREE PLAY” tuşuna basınca numara azalır. ( MIN 01 )
“TRIAL PLAY” tuşuna basınca ( TEST ) ayar modundan çıkılır.
No2, No3, No4, No5 �ç�n de aynı şek�lde ayarlar yapılır.

Hata Kodu ( 7 ) anlamı oyun ayarsız anlamına gelmekted�r.

Hed�ye Standı Ayarı Ve Test�

(1) Hed�ye asmadan önce “Hed�ye Standı” Test� :
Güç açıldığı zaman “TEST” tuşuna basınca, bütün hed�ye standları saat yönünde 
dönmeye başlar.
Eğer standlar dönmüyorsa, Hata Kodu NG 13 göster�r.
     (2)Hed�ye standlarının 3 ya da 4 tur dönmes� �ç�n (DIP SW 2 ROOT 8)

Eğer 3 tur dönsün �se, 3 boşluk bırak ve hed�yey� as
Eğer 4 tur dönsün �se, 4 boşluk bırak ve hed�yey� as.
Hed�ye asmadan önce metal çubuğu çıkarınız, hed�yey� astıktan sonra, metal 
çubuğu takınız ve hed�yeler�n çalınmasına karşı k�tl� tutunuz.

KURULUM AYARLARI
                                                                                                   1=ON         0=OFF  

FONKSİYON 1 2 3 4 5 6 7 8

1 JETON 1 KREDİ 0 0

1 JETON 2 KREDİ 1 0

1 JETON 5 KREDİ 0 1

1 JETON 1 KREDİ 0 0

1 JETON 2 KREDİ 1 0

1 JETON 5 KREDİ 0 1

1 KREDİ 0 0

2 KREDİ 1 0

3 KREDİ 0 1

4 KREDİ 1 1

DEVAMI YOK 0 0

TEK RAUND 1 0

İKİ RAUND 0 1

ÜÇ RAUND 1 1

JETON MEK. 1

JETON MEK. 

HER OYUN 

SON OYUNA
DEVAM 



SW : İKİ OYUN METHODU : SW2 ROOT 1 Kontrollü
 

                                         “1” ( ON ) : Oyun süres� zamana bağlıdır
SW2----1
                                         “0” ( OFF ) : Oyun süres� top sayısına bağlı

(3) Oyun süres� oyun zamanına bağlıdır :20-30-40-50 san�yeye kadar ayarlanab�l�r.
Toplar ver�len süre �çer�s�nde uygun m�ktarda yakalandığı takd�rde hed�ye kazanılır.

(4) Oyun süres� ver�len top m�ktarına bağlıdır. Toplam top sayısı 8-10-12-15 olab�l�r.
Oyun süres� �çer�s�nde yakalanan top aded� ödül �ç�n yeterl�yse hed�ye ver�l�r.

Aşağıda standard oyun ayarlamalarını göreb�l�rs�n�z.

Zaman (Yaklaşık top Sayısı ) Gerekl� top sayısı

20 san�ye ( 14 top ) 8

30 san�ye ( 21 top ) 13

40 san�ye ( 27 top ) 17

50 san�ye ( 34 top ) 20

Toplam Top Sayısı Gerekl� Top Sayısı

8 5

10 6

12 7

15 10

ZAMANA GÖRE OYNAMA AYARLARI                                                   “1”(ON) : Oyun 
süres� zamana bağlı
SW2

FONKSİYON 1 2 3 4 5 6 7 8

20 san�ye 1 0 0

30 san�ye 1 1 0

40 san�ye 1 0 1

50 san�ye 1 1 1

EVET 1

HAYIR 0

3 TUR 0

4 TUR 1

%90 0

%80 1

OYUN 
SÜRESİ

Kazanma Gösterges�
Sıfıra Döner

Hed�ye Standı
 Turları

Bonus Olanağı



VERİLEN TOP MİKTARINA GÖRE OYNAMA AYARLARI 
“0”(OFF) : Oyun süres� Top Sayısına Bağlı
SW2

FONKSİYON 1 2 3 4 5 6 7 8

8 0 0 0

10 0 1 0

12 0 0 1

15 0 1 1

YAVAŞ 0 0

ORTA 1 0

HIZLI 0 1

EVET 1

HAYIR 0

3 TUR 0

4 TUR 1

%90 0

%80 1

SW3                                                                                                  1=ON       0=OFF

10 KREDİ 0 0 0 0

15 KREDİ 1 0 0 0

20 KREDİ 0 1 0 0

25 KREDİ 1 1 0 0

30 KREDİ 0 0 1 0

40 KREDİ 1 0 1 0

50 KREDİ 0 1 1 0

60 KREDİ 1 1 1 0

70 KREDİ 0 0 0 1

80 KREDİ 1 0 0 1

90 KREDİ 0 1 0 1

100 KREDİ 1 1 0 1

120 KREDİ 0 0 1 1

150 KREDİ 1 0 1 1

180 KREDİ 0 1 1 1

200 KREDİ 1 1 1 1

Ver�len Toplam
Top

Top Hızı

Kazanma Gösterges�
Sıfıra Döner

Hed�ye Standı
 Turları

Bonus Olanağı

NO.1

HEDİYE VERME 
KARŞILIĞI



SW3                                                                                              1 = ON      0 = OFF

FONKSİYON 1 2 3 4 5 6 7 8

10 KREDİ 0 0 0 0

15 KREDİ 1 0 0 0

20 KREDİ 0 1 0 0

25 KREDİ 1 1 0 0

30 KREDİ 0 0 1 0

40 KREDİ 1 0 1 0

50 KREDİ 0 1 1 0

60 KREDİ 1 1 1 0

70 KREDİ 0 0 0 1

80 KREDİ 1 0 0 1

90 KREDİ 0 1 0 1

100 KREDİ 1 1 0 1

120 KREDİ 0 0 1 1

150 KREDİ 1 0 1 1

180 KREDİ 0 1 1 1

200 KREDİ 1 1 1 1

10 KREDİ 0 0 0 0

15 KREDİ 1 0 0 0

20 KREDİ 0 1 0 0

25 KREDİ 1 1 0 0

30 KREDİ 0 0 1 0

40 KREDİ 1 0 1 0

50 KREDİ 0 1 1 0

60 KREDİ 1 1 1 0

70 KREDİ 0 0 0 1

80 KREDİ 1 0 0 1

90 KREDİ 0 1 0 1

100 KREDİ 1 1 0 1

120 KREDİ 0 0 1 1

150 KREDİ 1 0 1 1

180 KREDİ 0 1 1 1

200 KREDİ 1 1 1 1

NO.2

HEDİYE VERME 
KARŞILIĞI

NO.3

HEDİYE VERME 
KARŞILIĞI



SW3                                                                                                  1 = ON       0 = OFF

FONKSİYON 1 2 3 4  5 6 7 8

10 KREDİ 0 0 0 0

15 KREDİ 1 0 0 0

20 KREDİ 0 1 0 0

25 KREDİ 1 1 0 0

30 KREDİ 0 0 1 0

40 KREDİ 1 0 1 0

50 KREDİ 0 1 1 0

60 KREDİ 1 1 1 0

70 KREDİ 0 0 0 1

80 KREDİ 1 0 0 1

90 KREDİ 0 1 0 1

100 KREDİ 1 1 0 1

120 KREDİ 0 0 1 1

150 KREDİ 1 0 1 1

180 KREDİ 0 1 1 1

200 KREDİ 1 1 1 1

NO.4 / NO.5

HEDİYE VERME 
KARŞILIĞI



BELLİ BAŞLI SORUNLAR VE ÇÖZÜMLERİ

NO NEDEN ÇÖZÜM

1
Ekran kartı NG

1) Ekran kartını değ�şt�r�n�z.
2) Ana PCB'y� değ�şt�r�n�z.
3) Kablo bağlantılarını değ�şt�r�n�z.

2
Jeton Sayacı (1) bağlantısı yok

1) Jeton sayacı (1) hatası
2) Jeton Sayacı (1) bağlantısı yok
3) PCB hatası

3 Jeton Sayacı (2) bağlantısı yok 1) Jeton sayacı (2) hatası
2) Jeton Sayacı (2) bağlantısı yok
3) APCB hatası

4 Jeton Kanalı (2) hatası Jeton kanalı 2'y� değ�şt�r�n�z

5 Jeton Kanalı (1) hatası Jeton kanalı 1'� değ�şt�r�n�z

6 Hafıza Hatası Ana PCB'y� değ�şt�r�n�z

7 Hafıza b�lg�ler� zarar görmüş Oyun toplarını standard ayarlara resetle

8

9 Bağlantı hatası ya da F1 s�gorta 
yanmış

Motor, SW, Ana PCB ve F1 s�gortasını 
kontrol ed�n�z

10 Hed�ye sayacı bağlantısı yok 
olab�l�r.

Hed�ye sayacını değ�şt�r�n�z

11 Top çıkış sensöründe hata 1) Sensör tıkamış olab�l�r
2) Üst sensörü değ�şt�r�n�z

12 Top g�r�ş sensöründe hata 1) Sensör tıkamış olab�l�r
2) Alt sensörü değ�şt�r�n�z

13 Hed�ye döndürme SW hatası 1) Hed�ye döndürme motorunu kontrol ed�n�z
2) Hed�ye döndürme SW'�n� kontrol ed�n�z

14 Motorun k�l�tlenmes� “CLOSE” 
(Kapalı) Sensör hatası

1) K�l�tl� motoru kontrol ed�n�z
2) “CLOSE” (Kapalı) sensörü kontrol ed�n�z

15 Motorun k�l�tlenmes� “OPEN” (Açık) 
Sensör hatası

1) K�l�tl� motoru kontrol ed�n�z
2) “OPEN” (Açık) sensörü kontrol ed�n�z

NG 13 hed�ye döndürme SW hatası Ekran Kartı �le �lg�l�d�r.
Hang� hed�ye standı ışığı yanıyorsa bunun anlamı hatalı yerd�r.

Her türlü tekn�k sorun ve sorularınız �ç�n telefonumuz :

0(532) 4055570
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